Alle Besen spielen gut!

Spielen mit Verpackungsmaterialien und Alltagsgegenstiinden

Warum mit Materialien umgehen?

In Praktisch fiir die Praxis 9/92 , Was soll der Miill in der Halle2”
ist die Bedeutung materialer Erfahrung fiir eine harmonische
Persénlichkeitsentwicklung unserer Kinder néher beschrieben.
Auch fiir diese Stunde gilt, daB aufgrund einer zunehmend
bewegungsarmen Welt unsere Jungen und Mddchen auf
lebensbedeutsame Reize, die durch vielféltige, sinnvermittelnde
Materialien vermittelt werden, angewiesen sind.

Warum Verpackungsmaterialien und Alltagsgegensténde?
Weil im Sporivereinsalltag immer noch sehr héufig Basismaterialien
fehlen und sich diese Licken vor dem Hintergrund der geringen
Finanzdecke der Vereine nicht so schnell schlieBen lassen, bieten
sich Verpackungsmaterialien und Alltagsgegensténde als sinnvolle
Alternative an. Sie sind leicht zu beschaffen, iiben einen grofen
Reiz aus, lassen vielféltige Sinneserfahrungen zu, sind
variationsreich und vielerorts schnell einsetzbar.
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(8] Kinder legen ihre mitgebrachten Verpackungsmaterialien und

Alltagsgegenstinde in die Hallenmitte und begutachten diese.
Jungen und Mé&dchen tragen u.a. zusammen:
Deckel von Waschpulvereimern, Waschpulvereimer, Kartons,
Plastikmilchflaschen, Eierkartons, Posiverpackungsrollen, Kiichen-
rollen, Schaumstoffteile, Erdbeerschalen, Kaseschachteln, Zei-
tungen, Dosen, Styroporteile, Joghurtbecher, MargarinetSpfe,
Tennisballdosen, Teppichfliesen, Wolle, Besen, Handfeger,
Stoffsireifen, Staubtiicher, Eimer, Wolldecken, Handtiicher,
Wascheleine, Wascheklammern, Aufnehmer.

(8] Jungen und Madchen ermuntern, mit den mitgebrachten Mate-
rialien alleine zu experimentieren, z.B. sie zu bewegen, sich mit
ihnen zu bewegen, sie als Spielgeréte zu nutzen. Aufgabe: Mit
mindestens einem Verpackungs- und einem Alltagsgegenstand
gleichzeitig spielen.

[ Kinder stellen ihre Erfahrungen und Entdeckungen vor, u.a.:
— mitTeppichfliesen rutschen und gleichzeitig mehrere Kiichen-
rollen balancieren
— mit einem Besen verschiedene Kartons iiber Hallenboden-
linien schieben
— Kartons als Handschuhe benutzen und mit einem Handfeger
Béille aus Wolle durch die Halle treiben.

{8 Jungen und Médchen animieren, die gesehenen und noch nicht
erfahrenen Einsatzméglichkeiten auszuprobieren.

{8 Kinder ermuntern, Bewegungsméglichkeiten zu entdecken, wie
mit den Materialien zu zweit gespielt werden kann.

Vorbereitung der Stunde:

Die Kinder sollen ungefdhrlich handhab-
bare und saubere Verpackungsmateria-
lien und Alltagsgegensténde mitbringen.

Zeit:
Q0 Minuten

Ort:
Sporthalle; jeder andere Ort ist denkbar

Teilnehmer/innen:
20 - 30 Jungen/Mddchen, 6 - 10 Jahre
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Absichten/Gedanken
= Absicht/Gedanken
Prijfung der Sicherheit und der Sauber-

keit. Eine Vielzahl von Materialien ken-
nenlernen. = FEER

Materialeigenschaften erfahren; pro-
bieren und entdecken, wie mit den
Objekten umzugehen ist.

» Erlebnisdarstellung.

» Erweiterung der Materialerfahrung und
des Handlungsspielraumes.

Erweiterung der Gestaltungs- und
Variationsméglichkeiten.
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[¢] = Organisation = Absicht/Gedanken

(] Jungen und Médchen stellen ihre Erfahrungen und Entdeckun- Erlebnisdarstellung.
gen vor, wie u.a.:
— Ein Kind sitzt auf einer Decke und balanciert zwei Dosen
Ubereinander. Das andere Kind versucht, so an der Decke zu
ziehen, daf} das Kind aus der Balance gert.
- Jedes Kind hat einen Deckel eines Waschpulvereimers als
Schlaggerdt. Sie spielen mit einem Ball aus Wolle.
— Jedes Kind hat ein Handtuch als Wurfgerét, mit dem Kése-
schachteln bzw. Eierkartons geworfen werden sollen.

[] Kinder animieren, die gesehenen und noch nicht erfahrenen Erweiterung der Materialerfahrungen
Einsatzméglichkeiten auszuprobieren. und des Handlungsspielraumes.

(] Jungen und Médchen ermuntern, in Gruppen Staffelméglichkeiten Erweiterung der Gestaltungs- und
mit Alllagsmaterialien zu erfinden. Variationsméglichkeiten.

[¢] Die Gruppen (4 - 6 Kinder] stellen ihre Erfindungen vor, wie Erlebnisdarstellung.

v.a.:

— Decken-Staffel: Das erste Kind der Gruppe sitzt auf einer
Decke und balanciert auf dem umgedrehten Eimer vier
Joghurtbecher. Alle anderen Kinder ziehen die Decke zu
einem Schaumstoffwendepunkt in 10 m Entfernung. Dann
Ubernimmt das zweite Kind Eimer und Joghurtbecher und
setzt sich auf die Decke.

— Transportstaffel: Jede Gruppe packt fir jedes Kind einen
Verpackungs- und einen Alltagsgegenstand in einen Eimer.
Mit einem zweiten Eimer werden die Gegenstande einzeln zu
einem in 20 m entfernten dritten Eimer gebracht; dabei gleitet
man auf Staubtichern.

- Aufhdnge-Staffel: Jede Gruppe hat fir jedes Kind zwei
Verpackungs-und zwei Alltagsgegensténde und ausreichend
Wascheklammern hinter einer Linie liegen. In 15 m Entfer-
nung wird eine Wascheleine gespannt. Die Gegenstinde
werden einzeln auf- und abgehangt.

(] Jungen und Médchen animieren, die vorgestellten Staffel- Erweiterung der Materialerfahrungen
moglichkeiten als Wettbewerb zu erproben. und des Handlungsspielraumes. Varia-
tionen der Staffelaufgabe nach Inferes-
se und Bedirfnis der Kinder
(&] Kinder animieren, die Halle fir verschiedene Mannschaftsspiele Erweiterung der Materialerfahrung und
in drei Felder aufzuteilen. Als Grenzen dienen Turnbénke und des Handlungsspielraumes.

Kastenteile. In jedem Feld spielen bis zu zehn Kinder in zwei
Mannschaften nach Zeit. Jedes Kind lernt alle Spiele kennen.
Feld 1: Handfeger-Hockey: Jedes Kind hat einen Handfeger. Als
Tore dienen umgedrehte Kartons. Gespielt wird mit einem
Wollball. Zur Mannschaftsunterscheidung werden Absperr-
bandstreifen verwendet.

Feld 2: Karton-FuBBball: Als Schuh wird von jedem Kind ein
Karton benutzt. Gespieltwird miteinem aus Stoffresten zusammen-
geknoteten Ball. Mannschaftsunterscheidung und Tore wie in
Feld 1.

Feld 3: Handtuch-Ball: Immer zwei Kinder tragen ein Handtuch.
Ein aus Papier zusammengeklebter Ball soll so Gber eine in 2 m
Hohe gespannte Wascheleine mit dem Handtuch geworfen
werden, daf} er auf den Boden der gegnerischen Mannschaft
fallt.

?""f’.‘f? _' . (] Beim AbschluBgespréich kommen Ubertragungsméglichkeiten Nutzungssicherung fir verschiedene
Dr. Mﬂﬂbﬁf fiir zu Hause, fiir Vereinsfeste und fahrten zur Sprache. Orte.
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