Boule d’Argent (Pétanque-Sportabzeichen in Silber)

Spielerin Schiedsrichterin

Nation/LV Datum

Lizenznummer

Unterschrift Unterschrift

1. Legeprifung (max. 18 Punkte)

Der Spieler legt aus «
jedem Wurfkreis (mit 16 m Minimes

} } 7 m Cadets
steigender Entfernung) | 8 m Juniors/

Seniors I

2 Kugeln. | |
Die 2 kreisférmigen ‘ ‘
Wertungsbereiche

sind mit ansteigender
Punktezahl versehen.
Die Kugeln missen als
Halbportées gespielt
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jeweils halbe Entfernung |
zwischen Abwurfkreis i |
und Zielkreis ;
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<100 cm—>

l«—100 cm—|
| |

werden, d.h. hinter dem Stock aufkommen, der sich jeweils auf halber Strecke zwischen Wurfkreis und Zielkugel
befindet. Die Kugel vor dem Kreis darf nicht berlihrt werden, sonst ist der Wurf ungiltig.

Uberquert die gespielte Kugel die hintere Linie gibt es 1 Minuspunkt.

2. Legeprufung (max. 18 Punkte)

Der Spieler muss <« | l<
ied wurfkrei {6 m Minimes |5m [4m
aus jeaem vvur I:eIS | 7 m Cadets 16 m 15m
2 Kugeln als Portée zu |8 mJuniors/  |7m 16 m
| Seniors I
|
|

legen. |

Die 2 kreisférmige ‘ ‘
Wertungsbereiche sind

mit ansteigender

Punktezahl versehen.

Die Kugel muss dabei

hinter der Linie aufkom-

men, die sich 1,5 Meter

vor dem Kreis befindet.

3. Legeprufung (max. 18 Punkte + 6 Bonuspunkte)
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Der Spieler muss aus I

| |
Y RS <
jedem Wurfkreis |G Mhlaes St {4m
}7mCadets 16 m I5m
2 Kuge_ln legen und } 8 m Juniors/ i 7m i 6m
dabei die 20 cm vor | Seniors ! ;
| |

dem Zielkreis liegende
Kugel anspielen.

Die 2 kreisformigen
Wertungsbereiche
sind mit ansteigender
Punktezahl versehen.

Bleibt die angespielte Kugel im duRersten Kreis gibt es 1 Punkt, im inneren 3 Punkte.
Bleibt die Spielkugel ebenfalls in einem der Kreise liegen, gibt es 1 Bonuspunkt.

Uberquert die gespielte Kugel die hintere Linie gibt es 1 Minuspunkt.

Punktewertung

I:I 1 Punkt (Gelbe Flache) 1. Ubung

- 3 Punkte (Blaue Flache) 2. Ubung
3. Ubung

Total Legen/ Ubertrag
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1. Schie3prifung (max. 18 Punkte + 6 Bonuspunkte)

Der Spieler muss die « e = ~
schwarze Kugel aus {6m Minimes |5m {4m !
dem Kreis schieRen, (7mCadets  16m 15m 1

‘ 7m 16m |

ohne die weile zu Seniors

bertihen. Er hat i ‘
2 Versuche pro
Entfernung und die
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Schusskugel darf nicht i ! ! i
vor dem &uReren Kreis | «s0cmy| |
aufkommen. Verlasst < 100cm_>»
die geschossene Kugel ‘ ‘
beide Kreise, gibt es 3 Punkte, bleibt sie im auBeren Bereich (griin) liegen, gibt es 2 Punkte,
wird sie nur beriihrt oder bleibt im inneren Kreis (gelb), gibt es 1 Punkt.
Bleibt die Schusskugel in einem der Kreise liegen, gibt es 1 Bonuspunkt.
Wird die weilRe Kugel von der Schusskugel oder getroffenen Kugel bertihrt, gibt es 0 Punkte.
2. SchielR3prufung (max. 18 Punkte + 6 Bonuspunkte)
Der Spieler muss die D S — >l
Kugeln aus dem Kreis (6m Minimes |5 m !
schieRen. Er hat 3 Ver- (OIS e O 1

18 m Juniors/ 17m |

suche pro Entfernung | Seniors |
und die Schusskugel ! ! (o=
darf nicht dem &uReren | ey
Kreis aufkommen. A\ W g
Die Kugeln missen in B n
folgender Reihenfolge 3 K50 cm » 3
geschossen werden: <100 cm—>

links, rechts und dann

Mitte. Die anderen Kugeln dirfen sich dabei nicht bewegen. Verlasst die geschossene Kugel beide Kreise,
gibt es 3 Punkte, bleibt sie im &ulReren Bereich (griin) liegen gibt es 2 Punkte, wird sie nur bertihrt oder bleibt im
inneren Kreis (gelb) gibt es 1 Punkt. Verlasst die geschossene Kugel beide Kreise, aber die Schusskugel berihrt
nach dem Treffer eine andere Kugel, gibt es 1 Punkt. Bei jeder Entfernung werden getroffene Kugeln nicht

zurlick gelegt. Bleibt die Schusskugel in einem der Kreise liegen, gibt es 1 Bonuspunkt.

3. Schiel3prifung (max. 18 Punkte + 6 Bonuspunkte)
Der Spieler muss die
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dunklen Kugeln aus |6 m Minimes |5m l4m 1
dem Kreis schief3en. |7mCadets  [6m 5m !
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Er hat 2 Versuche pro !
Entfernung und die !
Schusskugel darf nicht O
vor dem &uReren Kreis
aufkommen. Die helle

Kugel darf nicht berthrt

werden. Verlasst die
geschossene Kugel

O O

beide Kreise, gibt es 3 Punkte, bleibt sie im &uReren Bereich (griin) liegen, gibt es 2 Punkte, wird sie nur berihrt
oder bleibt im inneren Kreis (gelb), gibt es 1 Punkt. Bei jeder Entfernung werden getroffene Kugeln nicht zuriick

gelegt. Bleibt die Schusskugel in einem der Kreise liegen, gibt es 1 Bonuspunkt.

Punktewertung

|:| 1 Punkt (Gelbe Flache) Ubertrag Legen
|:| 2 Punkte (Griine Flache) 1. Ubung

I s Punkte (Blaue Flache) 2. Ubung

Werden insgesamt 40 Punkte erreicht, gilt die 3. Ubung

Priifung mit der Auszeichnung Boule d’Argent
(Pétanque-Sportabzeichen in Silber) als bestanden.

Total
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